Robotyka w szkole — nauka przez zabawe

Rozpoczelismy w tym roku szkolnym Projekt: ,Wtacz myslenie i programuj!” w Zespole Szkolno-
Przedszkolnym im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Mirkowie. W ramach projektu prowadzone s3
zajecia kota robotyczno-informatycznego dla dwdch grup uczniéw z naszej szkoty. Udato sie to dzieki
wsparciu Fundacji PZU, Gminy Dtugotfeka oraz Centrum Mistrzostwa Informatycznego.

Dzisiejsi uczniowie sg wiecznie potgczeni za pomocg technologii, ktérg nosza w kieszeniach, majg w
rekach, w szkole i w domu. Na ogét jednak nie stosujg technologii w celach edukacyjnych.
Réwnoczesnie zauwazylisSmy, ze mamy w szkole uzdolnionych uczniéw, ktérych trzeba
ukierunkowywac. Ustawa o oswiacie wyraznie
zaktada, ze szkota powinna zapewnié¢ kazdemu
uczniowi warunki niezbedne do jego rozwoju. System
edukacji przy przecigzonej podstawie programowej,
licznych klasach, jednej godzinie informatyki w
tygodniu zniecheca uczniéw i czesto powoduje, ze
nauka staje sie przykrym obowigzkiem. Dlatego
powstat pomyst realizacji projektu: ,,Wtgcz myslenie i
programuj!”. Jego celem jest przygotowanie ucznia do
korzystania z technologii komputerowej w sposdb
Swiadomy, odpowiedzialny i kreatywny. Zadania
edukacyjne podejmowane podczas zajec,

wspomagajg uczenie myslenia algorytmicznego, intuicji, wyobrazni, kojarzenia, pamieci,
spostrzegawczosci, rozumowania i wnioskowania. W gtéwnej mierze sg to zajecia programowaniu
robotow EDISON i Lego SPIKE. Warto zauwazy¢, ze uczniowie bardzo dobrze bawig sie na tych
zajeciach :)

Zaproponowane zajecia wspieraja rozwoj nie
tylko dzieci uzdolnionych, ale réwniez tych,
ktdrzy dopiero wchodzg w $wiat technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK). Pomystem i
myslg tego projektu jest rowniez to, ze kazdy
cztowiek powinien zna¢ cho¢ na podstawowym
poziomie trzeci jezyk, jezyk programowania, by
rozumiec otaczajacy go swiat i zachodzace w nim
zmiany. Chcemy to zrobi¢ wtasnie poprzez
zabawe robotami.




Udaje nam sie to dzieki wsparciu Fundacji PZU, Gminy Dtugoteka
oraz wsparciu merytorycznym Centrum Mistrzostwa
Informatycznego (CMI), ktdry tagczy uczelnie techniczne w catym
kraju, a we Wroctawiu mozemy liczy¢ na naukowcow
politechniki.

Chcemy rozpowszechnié¢ robotyke w naszej szkole oraz w
sgsiednich szkotach. Na nasze zajecia pokazowe zapraszamy
spotecznosé szkolng, réwniez z klas I-11l, wtadze gminy, rodzicéw
i przedstawicieli innych szkét. Zachecamy innych nauczycieli do
prowadzenia zajec robotycznych. Bedzie ogromng satysfakcjg
pokazac, ze nie sg to rozwigzania nieosiggalne w zakresie
programowania i robotyki.

Naszym marzeniem jest, ze dzieki tym dziataniom zorganizujemy
miedzyszkolne rozgrywki robotyczne. Wszystkich nauczycieli ze szkét podstawowych
zainteresowanych pokazem zaje¢ w naszej szkole, zapraszamy do kontaktu:

Koordynator Projektu ,, Wtgcz myslenie i programuj!”
Izabela Trojanowska, wicedyrektor: izabela.trojanowska@szkolamirkow.pl, tel. 71 315 10 30

Pomystodawca i realizator Projektu: Edyta Pierz, nauczycielka: edyta.pierz@szkolamirkow.pl
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